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La prima vedere

Stiati ca multe din meseriile din prezent
nu vor mai exista peste 10 ani? Si ca in
10 ani vor fi multe meserii care nici
macar nu exista astazi?

Majoritatea meseriilor viitorului vor
necesita cunostinte si competente MAST
(Matematica, Stiinte si Tehnologii), dar
peste 20% din elevii europeni au
rezultate slabe la aceste discipline.

Milioane de lucrdtori cu competente
MAST avansate sunt necesari pe piata
muncii iar domeniul educativ se straduie
sa umple acest gol.

Proiectul DELTA 1isi propune sa
imbunatateasca competentele MAST ale
elevilor din VET prin utilizarea
tehnologiei dronelor, pregatindu-i astfel
pentru o piatd a muncii extrem de
competitiva in viitor

De ce drone?

Elevii ce participa la formari de tip VET
trebuie sa faca eforturi foarte mari la
discipline precum matematica sau fizica.
Aceste materii sunt percepute ca fiind
dificile si fara legatura cu viata reala.

Tehnologia dronelor aplicata in educatie
combina invatarea clasica cu experiente
bazate pe practici intr-o abordare
interdisciplinara:

Inginerie pentru rezolvarea problemelor
de design, producerea si mentenanta
aparatelor de zbor usoare, construite cu
materiale avansate ce permit zborul in
conformitate cu regulamentele UE in
vigoare;
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matematica (de la trigonometrie pentru
stabilirea planului de zbor, la modelare
3D prin norul de puncte pentru calculul
volumetric si senzori la departare);
stiintele fizice si naturale pentru a
intelege  complet aplicatiile  din
domeniul tehnologiei.

Invitare bazati pe probleme

Motivatia pentru invéatare incepe cu o
problema: aceasta este abordarea
metodologica pe care o au toti partenerii
in proiectul DELTA. Cand elevii trebuie
sa rezolve o problema singuri sunt
motivati sa caute o solutie practica,
exploatand toate cunostintele si
competentele pe care le au. Aceasta
abordare este mai eficientda decat

modelul educativ teoretic “creta si
tabla”.

Invatare in mediu de lucru real

Elevii invata intr-un mediu de lucru real
intr-o abordare bazatd pe proiect.
Profesorii sunt incurajati sa
construiasca un mediu de invatare care
sa simuleze o situatie de lucru reala, dar
care este sigura si protejata pe toata
durata experimentelor. Aceasta
metodologie evidentiaza competente
necesare in domeniul antreprenoria-
tului, initiativa si creste gradul de
angajabilitate al elevilor, pregatindu-i
pentru meseriile viitorului. Elevii vor
dori sa-si impartaseasca cunostintele cu
colegii lor, pe baza unui model de
“Invatare colaborativa”.
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Competente tehnice & transversale

Dronele sunt obiecte tehnologice usor de manevrat si dirijat pentru un incepator, dar
care, in ciuda faptului ca sunt din ce in ce mai utilizate in scopuri civile si industriale,
presupun o complexitate tehnologica ce necesita dezvoltarea unui set de abilitati
diverse pentru o abordare eficienta.
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Studentii au studiat schemele electronice ale placilor Arduino, dar cel mai important
aspect pentru dezvoltarea abilitatilor personale si profesionale a fost capacitatea de a
lucra in echipa, creand un mod de instruire care simuleaza mediul real de lucru, prin
situatii de invatare specifice locului de munca. Datorita metodologiei de invatare, elevii
au posibilitatea de a pune in practica competentele dobandite in cursul predarii formale,
aplicandu-le intr-o situatie practica caracterizata prin invatare colaborativa.
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In Spania, la Corona de Aragon, studiul componentelor electronice ale dronei a permis

Experiential Learning and new Training Assets

elevilor sa inteleaga structura si compozitia bateriilor cu litiu...

Cell Configuration
(351P)

Battery Voltage
(11.1v)

Battery Discharge Rate
Capacity (25C)
(2200mAh)

...... si in Romania, la Liceul de Informatica din IASI, sa verifice conexiunile cu ajutorul

unor componente digitale special asamblate si testate de catre elevi.
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Colaborare inainte de toate!

Inginerie, programare, electronica ... multe concepte si abilitati ce trebuie imbinate
pentru a face o droni si zboare! Incercind si atingi acest scop, elevii si-au dat seama
cat de important este sa stim cum sa lucram impreuna, creand o atmosfera pozitiva,
respectand contributia si rolul altor studenti si profesori.

NON
IMPORR
LE
PROPRIE
IDEE

ASCOLTARE
GLIALTRI

COSA SIGNIFICA PER NOI "COOPERARE

Activitatile proiectului au permis studentilor sa aprofundeze terminologia tehnica si cea
specifica domeniului dronelor, in limba engleza. Studiul colaborativ al limbii engleze
tehnice a avut un puternic impact incluziv asupra componentei grupurilor de lucru. De
fapt, in cadrul institutelor tehnice si profesionale participante la proiectul DELTA,
prezenta elevilor emigranti din tari africane (Ghana, Nigeria) sau Asia (India, Pakistan)
avand engleza ca limba materna, comunicarea in limba engleza a reprezentat un atu
semnificativ. Studentii nativi vorbitori de limba engleza s-au alaturat colegilor lor in
invatarea jargonului tehnic al sectorului, dand viata unui experiment de invatare peer-
to-peer de succes.
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EVENIMENTE: 26 -27 septembrie 2018, a 5-a Intalnire transnationald — IASI (Romania)

In cadrul intdlnirii, care a fost gizduiti de partenerul LIIS - Liceul Teoretic de
Informatica Iasi, Romania, partenerii au analizat programa didactica dedicata partii
electronice a dronelor (I03), inclusiv proiectarea si asamblarea conexiunilor si
circuitelor. Activitatile educationale au implicat tinerii in incercarea de a conecta

circuitul electronic cu un server PHP pentru schimbul de date si informatii
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Urmatoarele activitati si intalniri ale proiectului vor fi dedicate studiului matematicii aplicate

la drone, pentru a intelege cum se calculeaza si se planificd traiectoriile de zbor si cum se

prelucreaza datele la sol. Urmariti-ne!
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